
SLIのロードバランシング

GeForce 6
シリーズ
(2nd)

GeForce 6
シリーズ
(マスター)

片方のGPUが画面の上側を
描画

片方のGPUが画面の下側を
描画

負荷に応じて、両GPUの描
画する面積が変わる。
負荷に応じて、両GPUの描
画する面積が変わる。

複雑な画面を描画するGPU
は、描画面積が小さい

より単純な画面を描画する
GPUは、描画面積が広い


