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Shaderの命令実行の原理
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シェーダプログラムの命
令を、各ピクセルごとに順
番にカスケード実行する

ピクセルなどのオブ
ジェクトとを、16～4096
個程度のスレッドとし
て1単位で扱う

複数のShaderユニット
を含むShader群に、
スレッド内のピクセル
が割り当てられる

スレッドを構成するピクセ
ルに対するシェーダプロ
グラムをカスケードで実行
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